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Grywalizacja, game-based learning, fabularny suspens i nowoczesna technologia rozszerzonej rzeczywistosci
(Augmented Reality) to state elementy oferowanych wrazen, ktérych celem jest wyzwalanie talentéw i potencjatuy,
uruchamianie naturalnych mechanizmoéw przywodczych, wzmacnianie efektywnosci i integrowanie zespotow.

Od ponad 6 lat tworzy autorskie produkty i ustugi w stylu
escape room - stacjonarne, mobilne i online, a takze gry
miejskie i obiektowe..

W szerokim wachlarzu ustug skierowanych do instytucji
prywatnych i publicznych, firm sektora MMSP, znajduja sie
m.in.

« ADAPTACJA  PRZESTRZENI architektonicznej na
potrzeby lokowania produktu (product placement),
integracji zespotéw czy prezentacji firm i instytucji -
treasure hunt/quest, gra obiektowa

» angazujgce SPOTKANIA INTEGRACYJNE z elementami
grywalizacji, tresure hunt/quest lub escape room

» dopasowane, szyte na miare SPOTKANIA
REKRUTACYJNE METODA ASSESSMENT CENTER -
oceny kompetencji, kwalifikacji, cech osobowych i
zachowan danej osoby w procesie grywalizacji

« WZBOGACANIE oferty targowej i konferencyjnej,
wydarzen incentive poprzez gry i zagadki dot. wydarzenia

« niebanalne i ANGAZUJACE EVENTY W STYLU ESCAPE
ROOM

» zwigkszanie EFEKTYWNOSCI SZKOLEN i WARSZTATOW
przez uzycie mechanizmow game-based learning
www.escapecity.pl
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L o Escapecity od lat wspiera rozwdj polskiej branzy
Fllharmon]a turystycznej dzielgc sie doswiadczeniem i wiedzg
ES CAPE RO OM w podnoszeniu atrakcyjnosci regionéw, miast i

obiektow uzytecznosci publicznej.

zagadki i tajemnice Filharmonii — rozwiaz je!

. Tworcy gier z Escapecity sg wspétautorami

]cdyna taka gra w Polsce ,Filharmonia Escape Room” - prestizowego

projektu  Filharmonii  Krakowskiej, a takze

; laureatem  projektu  Ministerstwa  Kultury i

Sl | e Dziedzictwa Narodowego - Galeria Marzen -
ﬂl‘a zagrajwsztuke.pl.

Z dedykowanych rozwigzan Escapecity z zakresu
edutainment skorzystaty m.in. Wszechnica
Uniwersytetu Jagiellonskiego, Urzagd Miasta Mikotowa,
Fundacja Anny Dymnej Mimo Wszystko, Siemacha czy
Ksztattownia.

Od wielu lat Escapecity jest nagradzana w branzowym
plebiscycie Orty Rozrywki, jest rowniez pomystodawcg
najlepszych gier miejskich w Krakowie wedtug
rankingu Lock.me, a takze Travellers’ Choice w 2022 r.
wedtug serwisu Trip Advisor.

" www.escapecity.pl
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OUTDOOR - czyli gry miejskie z Augmented Reality
na zamku, w miescie, na statku lub w fabryce

Integracja ONLINE z trybem Team Battle

MOBILNA gra w siedzibie firmy, instytucji, na

» szkoleniu i kongresie

EDUTAINMENT i GRYWALIZACJA z Augmented

* Reality - ZASTOSOWANIE GIER w kulturze, turystyce i

projektach spotecznych

www.escapecity.pl



Patrycja Curylo

CEO
Game Designer

ART DIRECTOR
Game Designer

Elzhieta Zwolak

CMO
H2H Experience Designer

www.escapecity.pl
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4 scenariusze gry miejskiej - fabuta w postaci filmiku, zagadki spojnie wpisane w historie gry, a
do tego 2 ro6zne zakonczenia. W jednej grze miejskiej moze uczestniczy¢ ponad 220 oséb
jednoczesnie.
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Treasure Hunting/Quest

Interaktywny system podpowiedzi

GPS i geocaching

Rozgrywka w j. polskim lub j. angielskim,
na zamoéwienie w j.francuskim,
niemieckim i hiszpanskim

Tryb Team Battle

Technologia rozszerzonej
rzeczywistosci (Augmented Reality)

Jedyna w Polsce licencja na
technologie AR w grze miejskiej

Pakiet Gracza z iPadem

Liczba uczestnikéw: od 10 oséb

Czas trwania gry: 1-2,5 godziny

www.escapecity.pl



WSPOLNE

ROZWIAZYWANIE
ZAGADEK

PERSONALIZACJA,
BRANDING,
LOKOWANIE PRODUKTU

Wirtualny pokéj zagadek, w ktéry mozna zagra¢ na PC, telefonie i
tablecie. Jest to gra na czas, a w grze moze uczestniczy¢
nieskoniczona liczba graczy.

Rozgrywka w |. polskim lub j. angielskim,
%] na zamowienie w j.francuskim,
niemieckim i hiszpanskim
Interaktywny "wirtualny plecak", w ktérym

gracz moze schowac skarby znalezione
podczas gry

Réwnolegta komunikacja przez
Zoom, Skype, Google Meet,
Messenger, Microsoft Teams i in.

Opieka Mistrza Gry w trakcie rozgrywki p 0 A“" c“

Interaktywny system podpowiedzi

Czas trwania gry: 1-2,5 godziny

www.escapecity.pl
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W HOTELU, PARKU,
NA STATKU,ZAMKU,
W SIEDZIBIE FIRMY

Mobilny Escape Room Gamescape sktada sie z
unikatowych, eleganckich skrzyn. Kazda z nich zawiera
dajagce do myslenia zagadki, ktére mozna spotka¢ w
stacjonarnych pokojach zagadek: ukryte drzwi, zaskakujgce
rozwigzania technologiczne, zamki numeryczne etc.

%] Rozgrywka w j. polskim lub j. angielskim,

Dostepnosc¢ przez caty rok

ooo

2282  Odpowiedni w kazdym miejscu
@CQ: (w hotelu, firmie, parku, w domu)

Dopasowane rekwizyty i/lub aktorzy

%Eﬁ Dopasowany scenariusz do tematu i
= miejsca rozgrywki

Opieka Mistrza Gry w trakcie rozgrywki

Gry analogowe i elektroniczne

www.escapecity.pl
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Edutainment i grywalizacja
ZASTOSOWANIE GIHl:w,nrilmnl:'i

W KULTURZE,
TURYSTYCE,
PRCJEKTACH SPOLECZNYCH

Sposéb na innowacyjng promocje - z pomystem, zabawg i
nowoczesng technologia.

To niekonwencjonalne sposob na edukacje, budowanie
zaangazowania i zwiekszenie grona odbiorcow.
Zastosowanie gier w kazdej przestrzeni i projekcie moze by¢:
* wydarzeniem, ktore przyciggnie uwage,
* lekcja historii, matematyki, j. polskiego, sztuki, etc.
« poszerzeniem oferty dla turystéw rodzimych i zagranicznych N

J@/’“ Jednorazowe lub cykliczne wydarzenie

—| Jako staty element oferty

.
E Dostepnosc¢ przez caty rok

(Oﬁ Odpowiedni w kazdym miejscu
Figy (w hotelu, firmie, parku, w domu)

Dopasowane rekwizyty i/lub aktorzy

Dopasowany scenariusz do tematu i
miejsca rozgrywki

www.escapecity.pl



EscancCity

@ ul.Tadeusza Kosciuszki 74
30-114 KRAKOW

( (+48) 789 315 401
S (+48) 882 420 516

‘}4’ HELLO@ESCAPECITY.PL




